Practicum: Bewegen in diagrammen

IP-Coach
In dit practicum ga je werken met een programma dat IP-Coach heet. Met dit programma kan je onder
andere voor natuurkunde, scheikunde en biologie metingen doen en bewerken.
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pPe afstandsensor is via de CoachLab aangesloten op de =
20 computer.
R (mis) |
[ Klap zonodig de sensor open en richt de sensor naar voren
zodat je voor de sensor kunt staan.
10F
Start de meting door op de groene knop te drukken en loop nu
05k achteruit, sta even stil en loop weer vooruit.
tijd (s) In totaal heb je 28 s de tijd om een beweging uit te voeren.
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0.0 7 ) 5 A EE 5 17 T 15 70 Voor een goed resultaat moet je niet te snel lopen.
-0sE Opmerkingen:
Voor een goed resultaat moet je niet te snel lopen.
-10F Zorg er daarbij veor dat de sensor op je gericht blijft.
als je verder weg staat van de sensor kan er last zijn wan
-15F reflecties tegen de muur of een stoel of iets dat langs de
20 zijkant staat - zorg dus voor wat ruinmte om je heen.
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Opdracht
Je moet zelf een beweging van 20 s uitvoeren die met de computer wordt vastgelegd. De computer
maakt een plaats,tijd-diagram (x,t-diagram) en een snelheids,tijd-diagram (v,t-diagram).

De diagrammen worden uitgeprint en kunnen op de achterkant van dit vel geplakt worden. Vervolgens
moet je voor iedere seconde van de beweging aangeven wat voor soort beweging je op dat moment
hoofdzakelijk uitvoerde:

o stilstaan: een snelheid van 0 m/s

e constante snelheid: de snelheid verandert niet

o versnellen: de snelheid neemt toe

e vertragen: de snelheid neemt af
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Plak hier je diagrammen

Zet voor ieder tijdsinterval een kruisje bij de juiste beweging:

tijd (s) stilstaan constante snelheid versnellen vertragen

0,0-1,0

1,0-2,0

2,0-3,0

3,0-4,0

4,0-5,0

5,0-6,0

6,0-7,0

7,0-8,0

8,0-9,0

9,0-10,0

10,0-11,0

11,0-12,0

12,0-13,0

13,0-14,0

14,0-15,0

15,0-16,0

16,0-17,0

17,0-18,0

18,0-19,0

19,0-20,0

Tenslotte: In het snelheids,tijd-diagram zie dat de snelheid ook negatief kan zjn. Wat betekent een
negatieve snelheid?
>
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